
Svar på övningsexempel till lektion 1
  s J 8 3

  1 A 7 6

  2 A J 9 8 4

  c T 8

s T 5   s 9 7 6 4

1 K J 4   1 9 8 3 2

2 K T 7   2 3 2

c K 9 7 6 2   c Q J 5

  s  A K Q 2

  1  Q T 3

  2 Q 6 5

  c A 4 3

1. Vad antyder utspelet?
Att Väst har exakt 5-korts klöver. Ett utspel från en 
3-korts klöver är mycket osannolikt.

2. Vilken klöver ska Öst lägga i första stick?
Klöverknekt. Det lägsta av två likvärdiga kort.

3. När ska Syd vinna med klöveress?
Först i tredje ronden för att blockera klöverfärgen.

4. Hur ska Syd spela ruterfärgen?
Inleda med damen för att förhindra att Väst, som har 
två höga klöver, kommer in i spelet.
Täcker Väst med kungen spelar Syd in sig i spader 
och maskar med ruteråtta.

_



Svar på övningsexempel till lektion 2
  s T 6

  1 K 3

  2 A 6 5 4

  c J 9 6 3 2

s A 8 3   s 9 4 2

1 9 6 2   1 A 8 7 4

2 K Q J 9   2 8 7 3

c T 8 5   c K Q 7

  s  K Q J 7 5

  1  Q J T 5

  2 T 2

  c A 4

1. Hur många stick kan Syd få ihop?
Nio stick.

2. Vilken färg bör Syd spela i andra stick?
Trumf.

_



Svar på övningsexempel till lektion 3
  s Q J 7

  1 6 2

  2 A K 6 3

  c T 8 7 4

s 4 3   s 8 6 2

1 A J T 8   1 K 5

2 J T 9   2 Q 7 5 2

c K J 5 3   c Q 9 6 2

  s  A K T 9 5

  1  Q 9 7 4 3

  2 8 4

  c A

1. Hur kan Syd ordna extrastick?
Genom att stjäla på den korta trumfhanden (dvs på 
bordet).

2. Vad bör Syd spela i andra stick?
Hjärter för att öppna upp för stölder.

3. Kunde försvaret straffat kontraktet?
Med trumfutspel hinner försvaret ta bort bordets tre 
trumf innan spelföraren får en stöld på den korta 
handen.

_



Svar på övningsexempel till lektion 4
  s 5 2

  1 A 6 4

  2 A T 9 8 2

  c 9 5 4

s J 9 8 4 3   s Q T 6

1 9 8 5 2   1 J T 3

2 4   2 J 7 6 5 3

c A 6 3   c K 2

  s  A K 7

  1  K Q 7

  2 K Q

  c Q J T 8 7

1. I vilken färg bör Syd forsöka ordna extrastick? 
Ruter. Spelföraren hinner inte godspela sin klöverfärg

2. Vad måste man tänka på när man godspelar
 en färg?
Att spela den korta handens honnörer först. På 
den här given måste Syd ta över handens andra 
ruterhonnör för att garantera hemgången.

_



Svar på övningsexempel till lektion 5
  s K J 9 2

  1 K J 2

  2 6 5 2

  c K 8 5

s T 7   s 5

1 T 8 7 5 4   1 A 9 3

2 J 9 8   2 A 7 4

c J T 4   c A Q 9 6 3 2

  s  A Q 8 6 4 3

  1  Q 6

  2 K Q T 3

  c 7

1. Hur många förlorare har Syd?
En i klöver, en i hjärter och en eller två i ruter.

2. Hur bör Syd spela ruterfärgen?
Som alltid, spela från svaghet mot styrka. En liten 
ruter till damen vinner sticket. Sedan måste Syd 
gå in på bordet och spela en andra ruter. Lägger 
Öst lågt bör Syd spela kungen eftersom Öst öppnat 
budgivningen och bör ha ruteresset.

_



Svar på övningsexempel till lektion 6
  s A K T 5

  1 7 4 3

  2 Q 6 3

  c Q 4 2

s 9 8   s Q 3

1 Q 9 2   1 K 8 6 5

2 K J 5 4   2 T 9 8

c J T 9 3   c K 8 7 5

  s  J 7 6 4 2

  1  A J T

  2 A 7 2

  c A 6

1. Hur bör Syd spela trumfen? 
När man saknar damen och har nio trumf tillsammans 
är den bästa chansen att toppa, dvs ta ess och kung.

2. Vilken är den korrekta färgbehandlingen i ruter?
Ta ut esset och spela en liten mot damen i 
förhoppningen att ruterkungen sitter framför damen.

3. Hur ska Syd spela hjärterfärgen?
Dubbelmaska. Spela hjärter från svaghet mot styrka 
två gånger och täcka Östs kort så billigt som möjligt.

_



Svar på övningsexempel till lektion 7
  s T 8 7 5 4

  1 Q J 8

  2 A K 3

  c 4 2

s 9   s A 5

1 T 6 5   1 A 9 7 4 2

2 Q J T 2   2 9 8 4

c K T 6 5 3   c Q 9 7

  s  K Q J 3 2

  1  K 3

  2 7 6 5

  c A J 8

1. Hur många förlorare har Syd?
Fyra stycken, en i varje färg.

2. Hur ska Syd kunna klara hemgången?
Den enda förlorare Syd kan bli av med är den i ruter. 
Genom att vinna utspelet och sedan direkt spela en 
hjärter till kungen godspelar bordets Q-J. Då kan 
handens ruterförlorare sakas på den sista höga 
hjärtern. Spelar Syd trumf i andra stick kan försvaret 
straffa kontraktet.

_



Svar på övningsexempel till lektion 8
  s 2

  1 K 7 6 5 3

  2 8 3

  c K J T 7 2

2 K

  s  A K 9 3

  1  9

  2 A 7 6 4

  c A Q 8 5

1. Hur bör Syd spela för att klara 5c? 
Syd vinner det första sticket, spelar A-K i spader och 
sakar en ruter från bordet. En hjärter mot kungen 
följer. Om Väst har hjärteress blir det oftast ganska 
enkelt genom att stjäla hjärter på handen. Skulle Öst 
sticka hjärterkung med esset kan Syd senare ta höga 
stölder med sina fem höga trumf. I slutläget stjäls ett 
kort med klöveråtta eller klöversju och försvaret får 
för klövernian, men spelföraren har 11 stick.

2. Hur bör Syd spela för att klara 6c? 
Samma inledning som ovan, men Syd måste försöka 
stjäla två kort på bordet med klövertvå och -sju, samt 
två hjärter med klöverfem och -åtta. Då får Syd 12 
stick med hjälp av nio trumfstick, A-K i spader och 
ruteress.
Skulle Öst vända i trumf när han är inne på hjärteress 
få Syd hoppas på att hjärtern sitter 4-3.



Svar på övningsexempel till lektion 9
  s Q 5 3

  1 7 4

  2 7 6 2

  c A Q J 7 5

s T 9 8   s K 7 6 4

1 K Q T 8 3   1 9 6 2

2 Q T 8 4   2 J 9 3

c 4   c K 9 6

  s  A J 2

  1  A J 5

  2 A K 5

  c T 8 3 2

1. Vilken hjärter ska Öst spela i första stick?
Hjärternio. Ett högt kort visar svaghet.

2. Vad bör Väst spela i andra stick om han vinner det 
 första sticket med hjärterkung?
Spadertio. Att fortsätta med hjärter ger spelföraren 
ett gratisstick.

_



Svar på övningsexempel till lektion 10
  s K Q J

  1 8 7 2

  2 J T 2

  c Q J 9 7

s T 9 8 7   s A 4 3

1 Q 6 5   1 K T 9 3

2 7 5 4   2 8 6 3

c 6 5 3   c A 4 2

  s  6 5 2

  1  A J 4

  2 A K Q 9

  c K T 8

1. Hur kan kontraktet straffas?
Öst vinner med spaderess och vänder med hjärternio 
(det tredje kortet). Nu kan Syds hjärterknekt maskas 
ut och försvaret får tre hjärterstick samt två ess.

2. Vad ska Öst spela i stick två?
Hjärternio.

_



Svar på övningsexempel till lektion 11
  s A K J T 5

  1 A Q

  2 Q 7 3 2

  c J 2

s 9 8 7   s 6 3 2

1 J 9 2   1 K T 7 5

2 J T 9 8   2 6 5

c Q T 8   c 9 7 6 4

  s  Q 4

  1  8 6 4 3

  2 A K 4

  c A K 5 3

1. Vilka möjligheter har Syd att få extrastick?
Antingen genom att maska i hjärter, hoppas på att 
rutern sitter 3-3 eller på att Väst har klöverdam.

2. I vilken ordning bör Syd testa sina chanser?
Först spelas en klöver mot bordets knekt. Om det 
visar sig att Öst har damen ska Syd först testa om 
rutern sitter 3-3. Gör den inte det måste Syd förlita 
sig på en hjärtermask.

_


