Svar pa oévningsexempel till lektion 1

A J83
v A76
AJ984
% T8
ATS A 9764
v KJ4 v 9832
KT7 32
% K9762 % QJ5
A AKQ?2
v QT3
Q65
% A43

1. Vad antyder utspelet?
Att Vast har exakt 5-korts klover. Ett utspel fran en
3-korts klover ar mycket osannolikt.

2. Vilken klover ska Ost lagga i forsta stick?
Kléverknekt. Det lagsta av tva likvardiga kort.

3. Nar ska Syd vinna med kloveress?
Forst i tredje ronden for att blockera kloverfargen.

4. Hur ska Syd spela ruterfargen?

Inleda med damen for att forhindra att Vast, som har
tva hoga klover, kommer in i spelet.

Tacker Vast med kungen spelar Syd in sig i spader
och maskar med ruteratta.



Svar pa ovningsexempel till lektion 2

A TE
v K3
A65 4
% J9632
A AB3 A 942
v 962 v A874
KQJ9 873
% T85 % KQ7
A KQJT75
v QJT5
T2
% A4

1. Hur manga stick kan Syd fa ihop?
Nio stick.

2. Vilken farg bér Syd spela i andra stick?
Trumf.



Svar pa évningsexempel till lektion 3

A QJ7
v 62
AKG63
% T874
A 43 A 862
v AJTS8 v K5
JT9 Q752
% KJ53 % Q962
A AKT95
¥ Q9743
84
% A

1. Hur kan Syd ordna extrastick?
Genom att stjala pa den korta trumfhanden (dvs pa
bordet).

2. Vad bor Syd spela i andra stick?
Hjarter for att 6ppna upp for stolder.

3. Kunde fdrsvaret straffat kontraktet?

Med trumfutspel hinner forsvaret ta bort bordets tre
trumf innan spelféraren far en stold pa den korta
handen.



Svar pa ovningsexempel till lektion 4

A 52
v A64
AT982
% 954
A J9843 A QT6
v 9852 v JT3
4 J7653
% AB3 % K2
A AK7
v KQ7
KQ
% QJT87

1. | vilken farg bor Syd forsoka ordna extrastick?
Ruter. Spelforaren hinner inte godspela sin kloverfarg

2. Vad maste man tanka pa nar man godspelar

en farg?
Att spela den korta handens honndrer forst. Pa
den har given maste Syd ta dver handens andra
ruterhonndr for att garantera hemgangen.



Svar pa ovningsexempel till lektion 5

A KJO2
v KJ2
652
* K85
ATT A5
v T8754 v A93
J98 AT 4
% JT4 * AQ9632
A AQ8643
v Q6
KQT3
* 7

1. Hur manga férlorare har Syd?
En i kléver, en i hjarter och en eller tva i ruter.

2. Hur bor Syd spela ruterfargen?

Som alltid, spela fran svaghet mot styrka. En liten
ruter till damen vinner sticket. Sedan maste Syd
ga in pa bordet och spela en andra ruter. Lagger
Ost lagt bor Syd spela kungen eftersom Ost 6ppnat
budgivningen och bor ha ruteresset.



Svar pa ovningsexempel till lektion 6

A AKT5
v 743
Q63
% Q42
A 98 A Q3
v Q92 v K865
KJ54 T98
% JT93 % K875
A JT642
v AJT
AT 2
% A6

1. Hur bor Syd spela trumfen?
Nar man saknardamen och har nio trumftillsammans
ar den basta chansen att toppa, dvs ta ess och kung.

2. Vilken ar den korrekta fargbehandlingen i ruter?
Ta ut esset och spela en liten mot damen i
forhoppningen att ruterkungen sitter framfor damen.

3. Hur ska Syd spela hjarterfargen?
Dubbelmaska. Spela hjarter fran svaghet mot styrka
tva ganger och tacka Osts kort s billigt som mgjligt.



Svar pa ovningsexempel till lektion 7

AT8754
vQJs
AK 3
% 42
A9 A A5
v T65 v A9742
QJT2 984
% KT653 Q97
A KQJ32
v K3
765
% AJS

1. Hur manga férlorare har Syd?
Fyra stycken, en i varje farg.

2. Hur ska Syd kunna klara hemgangen?

Den enda forlorare Syd kan bli av med ar den i ruter.
Genom att vinna utspelet och sedan direkt spela en
hjarter till kungen godspelar bordets Q-J. Da kan
handens ruterférlorare sakas pa den sista hoga
hjartern. Spelar Syd trumf i andra stick kan férsvaret
straffa kontraktet.



Svar pa évningsexempel till lektion 8
A2
¥ K7653
83
o KJT72

A AK93

v
A764

% AQ85

1. Hur bor Syd spela for att klara 5¢%?
Syd vinner det forsta sticket, spelar A-K i spader och
sakar en ruter fran bordet. En hjarter mot kungen
foljer. Om Vast har hjarteress blir det oftast ganska
enkelt genom att stjala hjarter pa handen. Skulle Ost
sticka hjarterkung med esset kan Syd senare ta hoga
stdlder med sina fem hdga trumf. | slutlaget stjals ett
kort med kldveratta eller kldversju och forsvaret far
for kldvernian, men spelféraren har 11 stick.

2. Hur bor Syd spela for att klara 6¢%?
Samma inledning som ovan, men Syd maste foérsoka
stjala tva kort pa bordet med klévertva och -sju, samt
tva hjarter med kléverfem och -atta. Da far Syd 12
stick med hjalp av nio trumfstick, A-K i spader och
ruteress.
Skulle Ost vanda i trumf nar han &r inne pa hjarteress
fa Syd hoppas pa att hjartern sitter 4-3.



Svar pa ovningsexempel till lektion 9

A Q53
v 74
762
* AQJ75
A TO8 A K764
v KQT83 ¥ 962
QT84 J93
* 4 % K96
A AJ2
v AJS
AKS
% T832

1. Vilken hjarter ska Ost spela i forsta stick?
Hjarternio. Ett hogt kort visar svaghet.

2. Vad bor Vast spela i andra stick om han vinner det
forsta sticket med hjarterkung?

Spadertio. Att fortsatta med hjarter ger spelféraren

ett gratisstick.



Svar pa ovningsexempel till lektion 10

A KQJ
v 3872
JT2
% QJO7
A TO87 A A43
¥ Q65 v KT93
754 863
% 653 % A42
AN G52
v AJ4
AKQ9
% KT8

1. Hur kan kontraktet straffas?

Ostvinner med spaderess och vander med hjarternio
(det tredje kortet). Nu kan Syds hjarterknekt maskas
ut och forsvaret far tre hjarterstick samt tva ess.

2. Vad ska Ost spela i stick tva?
Hjarternio.



Svar pa évningsexempel till lektion 11

A AKJITS5
v AQ
Q732
% J2
A 987 A 632
v J92 v KT75
JT98 65
% QT8 % 9764
A Q4
v 8643
AK 4
% AK53

1. Vilka mdjligheter har Syd att fa extrastick?
Antingen genom att maska i hjarter, hoppas pa att
rutern sitter 3-3 eller pa att Vast har kléverdam.

2. | vilken ordning bér Syd testa sina chanser?
Forst spelas en kldver mot bordets knekt. Om det
visar sig att Ost har damen ska Syd férst testa om
rutern sitter 3-3. Gor den inte det maste Syd forlita
sig pa en hjartermask.



